#ifndef __KEY_H__

#define __KEY_H__

#include<reg52.h>

#include"MacroAndConst.h"

#include"Delay.h"

sbit key_select=P3^2;    //定义选择按键的IO口

sbit key_increment=P3^3; //定义自加按键的IO口

sbit key_decrement=P3^4; //定义自减按键的IO口

sbit key_detemine= P3^5; //定义确定按键的IO口

extern  bit Key_Select_Is_Dowm();


//检测key_select(选择)按键是否被按下，   按键被按下返回1，按键没有被按下返回0

extern
bit Key_Increment_Is_Dowm();
//检测key_increment（自加）按键是否被按下，按键被按下返回1，按键没有被按下返回0

extern
bit Key_Decrement_Is_Dowm();
//检测key_decrement（自减）按键是否被按下，按键按下返回1，  按键没有被按下返回0

extern 
bit Key_Determine_Is_Dowm();
//检测key_determine（确认）按键是否被按下，按键按下返回1，  按键没有被按下返回0

#endif
