
Linker Notes 

                            大头小脑 

定义 

用来把要执行的程序与库文件或其他已经翻译好的子程序（能完成一种独立功能的程序模块）

连接在一起，形成机器能执行的程序。 

作用 

假如一个程序包含多个文件，在分别对每个源程序进行编译并得到多个目标程序后，要把这些

目标程序连接起来，同时还要和系统提供的资源（如函数库）连接成一个整体。如果连接成功，会得

到一个后缀名为.exe 的可执行文件。 

应当说明的是：如果一个程序只包含一个文件，也必须进行连接，因为还要与系统提供的资源

连接。 

 

连接属于编译的最后一个环节，每一个连接都是被一个脚本控制。

这个脚本使用连接命令语言写的。 

连接脚本的主要目的是来描述输入区域的文件怎么映射到输出文件 ，

和控制输出文件的存储布局。 

Sections  command： 

区域命令告诉连接器： 

1、 怎么把输入区域映射到输出区域。 

2、 怎么把输出区域放在内存中。 



 

 



  



输入区域描述是最基本的连接脚本操作。 

使用输出区域来告诉连接器如何把你的程序分布在内存中。 

使用输入区域说明来告诉连接器如何把输入文件映射到存储区域。 

输入区域描述包含一个文件名，可选的跟着一连窜的区域名字，在括

号内。 

文件名字和区域名字可能是通配符类型。 

在输入区域，文件名字或者区域名字，或两者都是通配符类型的。 

如果对于输入区域去哪了，比较困惑，使用-M 连接选项来产生

一个 MAP 文件，MAP 文件可以准确的展示输入区域怎么和输出区域

对应的。 

下面的例子非常重要： 

当 Link-time 垃圾收集在使用的时候，连接选项（‘—gc-sections’），

标记不应该被取消的区域是有用的。可以使用 KEEP()老处理输入区域。 

 

 

 

 



完整的输入区域的例子： 

 

 

输出区域类型： 

每个输出区域都有一个输出区域类型。类型是括号内的一个关键

字。下面的类型被定义： 

输出区域的属性根据映射到他的输入区域而定。你可以通过区域

类型来覆盖这个。 

每一个区域都有一个虚拟地址和一个载入地址。 

 

每一个可载入或者可分配输出区域都含有两个地址。第一个是

VMA，或者叫做虚拟内存地址，第二个是 LMA，叫载入内存地址。 

AT 关键字用来之名区域的载入地址。 

VMA 和 LMA 的这种特点可以让建立 ROM 存储镜像很简单。 



PHDRS  Command 

ELF 目标文件格式，使用程序头文件，也叫做段。程序头描述程

序应该怎么被载入到内存中。 

Linker 将默认产生合理的程序头。但是有时候，你需要具体规定

更加精确的制定程序头。 

Linker  Script 的表达式： 

Linker  script 语言中的表达式语法和 C 语言表达式的相同。 

所以的表达式作为整形数据。 

 

在所有的预处理指令中，#Pragma 指令可能是最复杂的了，它的作用是设定编译器的状态或者是指

示编译器完成一些特定的动作 

 

FAQ（313-357） userguide  .4.6.3 

 

LONG(LOADADDR(.data)); LONG(0 + ADDR(.data)); LONG(SIZEOF(.data)); 

 

注:第一个 LONG(LOADADDR(.data));是载入到 flash中的地址。  

   第二个 LONG(0 + ADDR(.data));是载入到运行存储中的地址。 

  LONG(SIZEOF(.data));是数据输出区域的大小（byte） 

 

 

通过下面：可以给输出区域分配变量和函数。 

#pragma section ".internalcode" ax 

... user functions 

#pragma section 

 

存储分配的配置（非常重要，用来分配内存）： 

http://baike.baidu.com/view/262518.htm
http://baike.baidu.com/view/487018.htm


 
存储区域：Tricore含有存储区域，像内部 flash内存区域 、内部 ram 内存区域。 

输出区域：输入区域被收集在输入区域中。每一个输出区域被分配一个存储区域或者别名。 

输入区域：有两种，一种是目标文件中有的.text  .data 段匹配，另一种是通过#pragma 来在用

户源程序中添加。 

NOLAD：  需要用于没有初始化的数据。 

LMA,VMA ：载入和执行的地址。Flash中的代码在 flash 中，一些常用的代码当运行的时候，被

放在 spram（spram在 linker script中怎么没有见到分配区域？？，这种转移是怎么实现的？？） 

 

HighTec compiler更能完美的支持 Tricore,  HighTe Tricore编译器允许使用不同的地址模式，

通过 pragma 指令来控制代码和数据的传播和分配，在合适的存储区域。 

 

这个使用通过 linker 修改来分配内存的过程包括：分配一个输入（I-Sec）给一个输出区域

（O-Sec），分配一个存储区域给 O-Sec。 

 

 

总结： 

1、 通过 linker 的学习，了解 linker 工作的基本原理，会使用 GUI 方式配置 data 数据 和  

function 存储空间。会直接在.ld中添加代码。 

2、 对于内存方式有了量的认识，以及如何去分配有了初步的认识 


