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2.4G模拟BLE的广播理论基础

这个附件为基于STM32 正点原子的开发板

模拟的理论基础。

BLE的广播

广告（Advertising）是一种单向的发送机制。想要被搜索到的设备可以以20毫秒到10秒钟的时间间隔发送一

段数据包。使用的时间间隔越短，电池消耗的越快，但设备被发现的速度也就会快。数据包长度最多47个字

节，由以下部分组成：

    1 byte preamble（1字节做报头）

    4 byte access address（4字节做地址）

    39 bytes advertising channel PDU（39个字节用于PDU数据包）

    3 bytes CRC（3个字节用于CRC数据校验）

在NRF24的payload使用的可以定义为

其中payload是按照btle_pdu_chunk。在demo简单实现所以直接使用buf进行，未使用这个结构体形

式表现。

BLE的工作是在1Mbps使用在nrf24L01的也需要在该速率上实现。

在广播事件中是在37、38、39即如下图

其中在射频对应频率

所以在NRF24的设置为2402、2426、2480。

即在代码中为

static const uint8_t    chRf[] = { 2, 26, 80 };

static const uint8_t    chLe[] = { 37, 38, 39 };

需要注意的在代码“简化”在广播的间隔时间。

对于广告通信信道，地址部分永远都是 

0x8E89BED6
 。对于其它数据信道，地址部分由不同的连接决定。

返回的PDU数据也拥有自己的数据报头（2个字节：声明有效载荷数据的长度和类型——设备是否支持连接

等等）和当前有效载荷数据（最多37个字节）。

最终，有效载荷数据中的头6个字节是设备的MAC地址，所以实际信息数据最高可占31个字节。



现在我们来看看我们使用是NRF24L01的shockburst模式。

与上图简单对比我们可以发现他们之间很类似。但是有些地方差异。

adder是需要设置为4位，并且固定为

0x8E89BED6。

由于BLE的CRC是使用的是CRC 24bit。这部分是需要我们进行关闭NRF24的CRC的硬件，使用软件算法

实现这个CRC24的。

同时在BLE的时候实用到
whitening白化。【可以参考<低功耗蓝牙开发权威指南>第7章】

其中白化和CRC的作用范围如下
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