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公司简介 Company profile

专注于创意互动多媒体技术服务商，多年的软件开发经验，获得国家高新技术企业认证、

多项创意互动软件著作权，深耕与理解行业，创立独立研发团队，精心策划与落实客户

需求，品类俱全，应用领域甚广，售后工程技术部服务全球用户，口碑俱佳。
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足球运动是一项古老的体育活动，源远流长。最

早起源于我国古代的一种球类游戏“蹴鞠”，后

来经过阿拉伯人传到欧洲，发展成现代足球。所

以说，足球的故乡是中国。

近年来，足球数字化热潮逐渐高涨，疫情影响下，

足球产品更是偏向了健康安全的设计理念，数字

运动的大趋势下，足球训练系统2.0更是在业界

引发高度关注。

互动足球的由来
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一、足球训练系统2.0，采用虚实结合的游戏进行互动，真实的足球与（投影）屏幕内既设定的游戏内容进行得分比赛，更多的趣味性，解决了传

统训练模式的疲劳与困乏，中控系统调节训练强度，不同维度去训练踢球的快准稳，更加适合当下的训练的需求。

二、智能发球器结合研发配套互动软件系统，打造更有效、更体系化的配套训练模式。

产品优势

足球训练系统2.0 智能发球器
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互动足球训练是集助跑与腿部

运动於一身的。在跑步，射球

等的过程中。会加强呼吸的深

度，从而吸进更多氧气，排出

更多的二氧化碳，从而使肺活

量增大，肺功能加强。

改善呼吸系统的功能

足球是训练下肢的最佳运动，

在不断地踢球过程中，不仅促

进了血液循环，还加快了新陈

代谢。骨的血液供给得到了改

善，骨的形态结构和机能都发

生了良好的变化。

强化腿部的骨骼

曾经有项研究持续了近十年，

实验证明不运动的人比经常进

行踢足球等运动的人早逝的可

能性大42.5%。

更有效地延年益寿 缓解压力

生活在都市的白领阶层，白天要承

受工作带来的巨大压力，压力太大

无法有效的释放容易导致心情抑郁。

而踢足球就是一种行之有效的缓解

压力的方法。放下工作的包袱，尽

情的奔跑在绿茵场上，挥汗如雨，

和球友们开开心心的进行一场对战。

足球训练系统的四大好处
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传统的足球训练受场地、天气等各种因素影响非常大，互动足球采用现代化科技技术，创造了各样的训练场景，为训练打造一个更良好的环境，

并且用数据更能准确的体现训练结果，更明确的目标，更能看到进步点。

传统足球

传统足球与互动足球对比
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中控台

智能发球器

互动足球训练2.0软件

投影仪及配套设施

互动足球组成
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1、不登陆也能查看状态，要操作必须先登录。

2、模式切换：休闲、竞技

3、游戏控制：休闲模式下独立控制开始停止，竞技模式下 

      只能全部停止按顺序开始

4、显示内容：设备信息、登录二维码、当前用户信息、各

      模式下各玩法当前状态。

中控台功能（1920*1080）
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智能发球器功能

内置发球器

左旋球                     右旋球                     高远球        

定点球                     随机球                     地滚球

 头  球                        脚  球                       胸  球

水平循环球                                     交叉循环球    

多功能遥控                                 发球速度调节  

发球角度调节                            发球频率调节  
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 待机界面 操控台点击 开始切换视角

在规定时间内，命中靶点一次获得1积分，命中后靶点更换位置，未命中则保持位置不变。

玩法1：定点打靶
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游戏时，顶部左侧为倒计时，右侧为分数。

击中圆心靶点时，会移动至另一个位置，形成下一个靶点位置。

玩法1：游戏内容
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结算时切换视角、背景变暗，会显示当前用户获得

积分总数及世界名次，娱乐模式下点击“重新开始”

重新开始游戏，竞技模式下，不需要任何操作，等

待游戏自动完成进程即可。

玩法1：结算界面
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点击开始，视角开始切换，光柱逐渐变大、变亮待机界面

游戏画面会有一道光束出现，光束内有倒计时，在倒计时的时间内踢中光柱得1分，被踢中的光柱会消失，消失之后

会在荧幕上另一个位置显示一样的光柱，直到荧幕上方总倒计时结束为止，结算总积分。

玩法2：光影线条模式
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游戏时，顶部左侧总倒计时，右侧为分数，光柱上为光柱倒计时。

击中或光束倒计时结束，光束收回，光束照射出现在下一个地方。

玩法2：光影线条模式
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结算时切换视角、背景变暗，会显示当

前用户获得积分总数及世界名次，娱乐

模式下点击“重新开始”重新开始游戏

，竞技模式下，不需要任何操作，等待

游戏自动完成进程即可。

玩法2：结算界面
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点击开始，画面切换视角，球门逐渐变大、变亮待机界面

这种玩法模式不指定时间，但是指定10个球，命中的球门内不同颜色块，获得对应的积分。

顶部左侧显示剩余球数，右侧显示颜色块对应的积分标准。

玩法3：精准训练
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游戏时，顶部左侧为剩余踢球数，右侧为分数，分数下方为颜色块对应得分说明。

击中颜色块，会有翻转的交互效果。

玩法3：墙面积分
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结算时切换视角、背景变暗，会显示当

前用户获得积分总数及世界名次，娱乐

模式下点击“重新开始”重新开始游戏

，竞技模式下，不需要任何操作，等待

游戏自动完成进程即可。

玩法3：结算界面
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点击开始，切换视角，界面变亮、球门及守门员变大待机界面，整体界面呈现暗色调

这种玩法模式不指定时间，但是指定10个球，踢过去的球，会有一定大小的几率被门将扑出去。

玩法4：点球模拟
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球踢出后进球为绿色，没进为红色玩家需在规定时间将球踢出

游戏时，顶部左侧剩余踢球数，右侧为按顺序显示进球情况，进球为绿色，没进为红色。

玩法4：门将系统
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结算时切换视角、背景变暗，会显示当前用户获

得积分总数及世界名次，娱乐模式下点击“重新

开始”重新开始游戏，竞技模式下，不需要任何

操作，等待游戏自动完成进程即可。

玩法4：结算界面
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左中右三面墙，其中，中间一面墙左右平分为两个

荧幕，左1和右1，其中左1跟左边一面墙结合成双

通道的环境，整个环境搭配三台主机。

终极场景环境搭建配置
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三面墙同时开启四个游戏，随便玩哪个游戏内容都可以，也

有积分显示，但是后台不储存积分，不列入世界排行榜

扫码登录：休闲模式

选择这种模式之后，必须按照顺序逐个玩，直到四个游戏内

容玩完为止，统计积分，储存积分数据，列入世界排行版

扫码登录：竞技模式
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智能发球器颇多功能模式，多种模式训练运动员接球球技，结合配套互动软件系统，全方位无死角训练运动员接发球点射能力，通

过互动软件系统系统数据反馈训练成效，实时让运动员知道自己的成长历程

扫码登录：训练模式
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