
ArkUI 开发趣味体验，快来抽取限量

HarmonyOS 专属头像！ 

活动操作流程 

第 1 步：下载安装最新版 DevEco Studio3.10，完成开发环境配置 

点击 DevEco Studio 官网下载：DevEco Studio 官网 

 

下载好之后解压安装程序. 

 

可以默认路径，也可以修改路径，建议安装在非系统盘，路径名不能含有中文，然后点

Next。 

https://gitee.com/link?target=https%3A%2F%2Fdeveloper.harmonyos.com%2Fcn%2Fdevelop%2Fdeveco-studio%2F


在如下界面勾选 DevEco Studio，直到安装完成



开始栏中显示的名称，可以默认也可以修改，如：DevEcoStudio 。点击 Install.



等待安装 



安装完成后，弹出如下界面 



 

勾选“Run DevEco Studio”，点击 Finish，弹出协议窗口： 



点击“Agree”，弹出设置窗口，第一次安装，不导入设置，直接点击 OK

我们使用默认安装 URL 就行，点击“Start using DevEco Studio”，进入 SDK 安装窗口。



设置 Node.js 信息，可以指定本地已安装的 Node.js（Node.js 版本要求为 v14.19.1 及以上，

且低于 v15.0.0；对应的 npm 版本要求为 6.14.16 及以上，且低于 7.0.0 版本）；如果本地没

有合适的版本，可以选择 Download 按 Huawei mirror，在线下载 Node.js。

等待 Node.js 安装完成，然后单击 Finish 进入下一步。



在 SDK Componets Setup 界面，设置 OpenHarmony SDK 跟 HarmonyOS SDK 下载路径，单

击 Next 进入下一步。OpenHarmony SDK 和 HarmonyOS SDK 不能设置为同一个路径，且路

径中不能包含中文字符。

在弹出的 SDK 下载信息页面，单击 Next，并在弹出的 License Agreement 窗口，阅读 License

协议，同意 License 协议（分别点击 OpenHarmony SDK 和 HarmonyOS SDK，再点击



Accept），单击 Next 开始下载 SDK。 

 

等待 SDK 及工具下载完成，单击 Finish，到这里 DevEco Studio 就下载安装完成了 

汉化指导 

DevEco Studio 安装后默认使用的语言是英文，你也可以切换成中文，方法如下： 

1、启动 DevEco Studio 后，单击第一个界面左下角第二个图（Configure），在弹出的菜单中

选择 Plugins，在已经安装的插件中找到 Chinese(Simplified)并勾选，单击 OK。 



 

2、在弹出的窗口中选择重启软件，就切换成中文了。 

 

第 2 步：下载打开待调测代码 

1. 在 gitee 代码页面点击克隆/下载，下载 zip 解压.下载地址 

https://gitee.com/harmonyos/event/tree/arkuiExperienceHDC/ArkUIExperience


打开 DevEco Studio，找到压缩文件里面的 ArkUIExperience 文件夹，点击确定 

创建模拟器。 



选择远程模拟器，点击 Sign in 登录华为账号 

登录成功过后点击允许即

可 



返回 DevEco studio，点击选择支持 API9 的模拟器，P50，点击 Actions 



模拟器启动成功，点击右上角运行程序，安装 app

安装成功会自动打开 app



接下来进入调测步骤，忙活了这么久，终于能对代码进行调测了！！ 

第 3 步：代码调测 

步骤一：将输入文本框显示出来 

1. 首先点击开始抽奖，我们会看到“代码未完善” 



 

根据提示内容我们在左侧项目表内找到 index.ets 文件里面的 input 组件，可以看到 @State 

isShowInput: boolean = flase，导致输入框无法正常显示，所以我们只需要将 false 改成

true，再次运行，待程序重新安装后即可将文本输入框显示出来。 

 

代码调测方式如下 



// 原代码 

struct Index { 

  @State name: string = ''; 

  @State isShowInput: boolean = flase; 

} 

// 修改后的代码如下 

struct Index { 

  @State name: string = ''; 

  @State isShowInput: boolean = true; 

成功将文本输入框调测出来. 

步骤二：实现文本内容输入 

1. 完成步骤一后，我们输入头像专属名称点击开始抽奖会继续显示代码未完善，显示文本内容

无法传递到抽奖页面，那么我们的代码调测再次开始！ 



 

根据提示内容，先找到 startLottey 组件，我们发现文本输入框内容要传递给 NFT 页面，经过

检查 NFT 页面获取的路由参数的 key 为 name,如下图,所以需要在路由跳转时添加相应参数，

即将 params 代码补充完善。 

 

代码调测如下 

// 原代码 

router.replace({ 



 url:"pages/Nft" 

}) 

// 修改后的代码如下(注意标点符号) 

router.replace({ 

 url:"pages/Nft", 

 params:{ 

     name:this.name 

    } 

}) 

补充完成代码后，重新运行后，再次输入名字开始抽奖，此时不再显示文本框输入内容问题

（说明代码调测第二步已经完成），而是最后一个调测问题——抽奖动画未执行。 

 

步骤三：实现抽奖动画播放 

 根据上图提示，我们先找到 Nft.ets 文件，打开后找到 aboutToAppear 组件

2. 在合适位置插入调用播放动画的代码 

// 原代码 

aboutToAppear() { 



 // 获取 index 页面参数 

 ...... 

 // 插入播放动画代码 

 

 // 检测是否有播放动画 

 ...... 

} 

// 代码调整后 

aboutToAppear() { 

 // 获取 index 页面参数 

 ...... 

 // 播放 

 this.playAnimator() 

 // 检测是否有播放动画 

 ...... 

} 

补充完代码后，重新运行，再次出现此界面，则步骤三代码调测成功！！

步骤四：抽取专属头像 

1. 现在就可以进入正常抽奖环节啦，输入你为专属头像赋予的名称，点击开始抽奖！ 



此时抽到的数字藏品头像是在模拟器显示的，我们需要用手机扫描二维码，才能把头像完整下

载下来！ 

 

点击头像可下载保存，点击右上角可下载此页面做分享，点击查询入口可进入华为云数字资产



链 DAC 服务，查询自己的专属资产。 

 

 

 


